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１. はじめに
Minecraftとは
 世界中で最も販売されたゲーム
 Minecraftは、スウェーデンのMojang Studios社
が開発したビデオ・ゲーム
 日本国内では、主に「マイクラ」と略称で呼ばれる

 2011年に正式リリースされ、2023年2月現在で、
世界で最も売れたゲーム（2億3,800万本）
 Windowsパソコン、Xbox、Switch、PlayStation4な
ど、さまざまなプラットフォームに移植

 2020年には、ビデオ・ゲームの殿堂入りを果たす
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１. はじめに
Minecraftとは
 様々なゲームモードを複数人で楽しめる
 サバイバルモード、クリエイティブモード、アドベン
チャーモード、ハードコアモードなど
 今回は、クリエイティブモードで街並みを再現
 基本は、１ｍ四方のブロックを削ったり、積み上げる

 シングルプレイとマルチプレイを選択できる
 シングルプレイで作成した街並みを、LANやサーバー
に公開して、後日マルチプレイで遊ぶことも可能

 現在、情報大（先端経営学科）のサーバーに保存
• マイクロソフト公式サーバーは、同時利用が１０人まで
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１. はじめに
街並み再現の事例
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１. はじめに
街並み再現の事例
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◇国⼟交通省の全国主要都市３Ｄモデル

◇ Twitterへの投稿



街並み再現のようす
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２. 条丁目地区の街並み再現
作業体制
 情報大の学生１７名で作業を実施
 教員：藤本直樹、向原強
 藤本ゼミ 三年生６名、四年生６名
 向原ゼミ 三年生５名
 17名の学生を3チームに分けて作業

• 学内からゲーム用の外部サーバーに接続不可→レンタル

 アカウントとモバイルWi-Fiは江別市の補助金
 Minecraft 30ライセンス（約3,600円/個）とモバイ
ルWi-Fiの使用料は、江別市の補助金を活用
• 学内からゲーム用の外部サーバーに接続不可→レンタル
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２. 条丁目地区の街並み再現
作業内容
 Ｇｏｏｇｌｅマップとストリートビューをもとに確認
 区画と番地を設定し、主要な建物を中心に再現
 江別市内の道路は、真北に対して33度傾いている
 斜め線が苦手のため、下図を回転させ道路は直交
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３. 現在の作業状況
プレイヤーの視点を変更可能

視点の高さも変更可能
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◇通常視点 ◇背後から ◇前⽅から

◇通常の⾼さ（約２ｍ） ◇空中から ◇より⾼い空中から



街歩きのようす①

街歩きのようす②

３. 現在の作業状況 11

◇ JR江別駅へ

◇条丁⽬地区の散策
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ご清聴ありがとうございました。


